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UX Workflow
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• Utente reindirizzato su schermata iniziale (landing page) WISP per finalizzare pagamento 

• Inizio del processo di pagamento di un utente anonimo tramite inserimento email 

• Proseguimento dopo lettura e accettazione informativa privacy 

• Selezione del metodo di pagamento desiderato 

A. Pagamento con carta

1. L’utente sceglie di pagare con carta: è richiesto l’inserimento dei dati della carta 

2. Scelta del soggetto che gestirà transazione (presente solo nel caso not on us)

3. Check out page

4. Thank you page

B. Pagamento con Conto Corrente

1. Scelta dell’Istituto che si vuole utilizzare 

2. Altri metodi di pagamento 

3. Check out page con scelta di memorizzazione servizio

C. Registrazione e memorizzazione

1. Inserimento dati personali per registrazione

2. Inserimento cellulare 

3. Autenticazione forte cellulare 

4. Inserimento utente e password 

5. Thank you page registrazione 



Schermata iniziale
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Inserimento e-mail
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Informativa privacy
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Scelta metodo di pagamento
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A. Pagamento con carta (da inserire) 
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A1. Pagamento con carta on us (1 – check out page)
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A1. Pagamento con carta on us (2 - thank you page)
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A2. Pagamento con carta not on us (1 – scelta istituto)
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A2. Pagamento con carta not on us (2 - check out page)
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A2. Pagamento con carta not on us (3 - thank you page)
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B. Pagamento con CC (1 - selezione)
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B. Altri metodi 
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B. Check out page con scelta di memorizzazione servizio
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C. Registrazione (1 – inserimento dati)
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C. Registrazione (2 – inserimento cellulare)
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C. Registrazione (3 – inserimento codice SMS)
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C. Registrazione (4 – Scelta username e password )
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C. Registrazione (5 – conferma)
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